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Dobrodosli, da se zabavate pri ucenju
predmetov STEM
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Namen projekta ThINKER LAB je razsiriti
izobrazevalno ponudbo, ki je na voljo u¢encem, in
jim ponuditi u¢ne poti, ki so bolj povezane z uénimi
procesi soustvarjanja, ki temeljijo na
laboratorijskem pristopu.

Platforma Thinker Lab je nastala v okviru evropsko
financiranega projekta, namenjenega izboljSanju
znanja STEM pri ucencih in vkljucujo¢emu ucenju.

Ta priro€nik je namenjen ucencem, ki jih zanima
uporaba nasih projektov in so pripravljeni
sodelovati s sosolci.
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Ta platforma projektov vam ponuja moznost
ucenja vescin na podrocju STEM.

Z reSevanjem izzivov projektoy,
predstavljenih na tej platformi, se ucite
predmetov STEM: naravoslovija,
tehnologije, inzenirstva in matematike.

Z reSevanjem izzivov v projektih se na
zabaven nacin ucite teorije predmetov
STEM, in sicer tako, da izdelujete, gradite in
preizkusate resitve.
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Na naslovni strani vsakega projekta
najdete simbol/simbole, ki povedo,
katere predmete STEM ta projekt razvija.

Ko odprete opis projekta, so na voljo tudi
informacije o spretnostih STEM. Projekte
lahko filtrirate po kategorijah STEM
("filter by category" na zacetni strani)
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Pomemben element teh projektov je
uporaba poceni materialov.

Zelimo namred, da se lahko uéite z delom in
da vas ne omejujemo z omejenim
dostopom do visokotehnoloSke opreme in

denarja.

Laboratorij lahko zgradite doma ali na
prostem ali pa uporabite Solske prostore, Ce

je to mogoce.
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Jezik

Na vsaki strani z opisom projekta lahko izberete zeleni jezik.

V zgornjem desnem kotu je spustni meni za Googlove prevode.

Translation with google - [ Select Language

PARTNERSHIP  PROJECTS HACKATHON  BEST PRACTICES  GUIDE
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Prvih 25 projektov jevpripravilo 5
poklicnih Sol v Italiji, Spaniji, na Q %\
Svedskem, v Sloveniji in na Finskem.

Enega je ustvarila studentska skupina,

i jo zmagala na partnerskem HA@KATM@N

mednarodnem hackathonu.

Opomba: Za nalaganje
Studijskega gradiva je potreben
racun Google.
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Izberete lahko katerega koli od
projektov na platformi, izkljucno glede
na svoje zanimanje.

Kliknite naslovno stran in nasli boste
podrobna navodila in korake, kako
nadaljevati.

Projekti so opredeljeni s tezavnostnimi
stopnjami: zelo enostavno, enostavno,
srednje tezko, tezko.
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Opisi projektov imajo enako strukturo:
- Kaj se boste naucili (kateri STEM)

- Pricakovani cas, potreben za izvedbo
projekta

- Potrebni materiali in reciklirani materiali

- Vodilno gradivo:
besedilo/fotografije/videoposnetki

- Nadaljnji koraki: Ce se zelite Se bolj zabavati
- Zunanje povezave za koristne informacije
- Stopnja tezavnosti

- Vrednotenje projekta in oglasne deske

KER ) 3. Kako uporabljati projekte
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Prosimo vas, da projekt(e)

Calculate a resistor value and its current flow

oce n ite gIEd e na va §e Learn how to apply a Voltage Drader and an Arduing
izkusnje.

Dowmload attachments:
| 23_-_Play_with_Chm.ino
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Na koncu opisa projekta lahko
podate tudi povratne informacije in
pripombe.

Vasi komentarji in povratne
informacije dajejo izdelovalcem
projektov in drugim uporabnikom
dragocene informacije za nadaljnji
razvoj projektoy, ki jih je lazje
resevati.

Add comment

Name (required)

Role (Teacher, Student, Other)

LA & 4. Vase povratne informacije in pripombe

WARNING! If you add a comment you accept the privacy policy!

‘ Project Code; 2021-1-IM02-KAZ20:-SCH-QO0032798
Funded by the European Union, Views and opinions expressed are hawever those of the authar(s) only and do not necessarily reflect those of the Europsan Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA) Neither the Eurapean Unian nar EACEA can be held responsible far them, ‘



ThIN

gl Y0 5. Vas predlog za nov projekt

NAZAJ
Ali nam zelite poslati nov projektni izziv, ki bi ga lahko resili drugi?

Izpolnite obrazec, ki je na voljo na glavni strani. "Nalozite svoj projekt”.

Vas predlog bo ocenjen in morda vas bomo kontaktirali, da vam
zastavimo nekaj vprasanj in pojasnil.

Have you got a STEM project to share? Collaborate with ThinkerLab and make it available on the website!

UPLOAD YOUR PROJECT *
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ELECTRONICS

Za nalaganje ali razvijanje 30 pRiNTeR

projektov potrebujete nekaj , g « EQUIPMENT KT
e o . o Slicer for 3D printer : ] = w'ths’:::&';"ﬁ?:;

digitalne opreme in orodij. downioadabl rom Ragl it torch pers

www.ultimaker.com

Tukaj je kratek seznam, ki vam
bo omogocil, da zacnete
razmigljati O tem. :!:I?E::Irg,flllinus SENSOrs,

cables, breadboard, . : RECYCLED
electronic components -

Arduino fde software : B
downloadable from

www.arduino.cc

* Some elements are coflective (oboratory equipment; others are equiprent of indiviclua) workstotions.
The budlget varies oocording to the number of workstotions. Find out more of wwwthinker-lob.eu
PLEASE NOTE: the loborotory must be equipped with of Ieast one computer.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
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SPRETNOSTI
ANGLESKEGA
JEZIKA

W

INTERNACIONALI DIGITALNE
ZACIJA @ HOME SPRETNOSTI
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ZAVEDAIJTE SE SVOIJIH SPRETNOSTI! S
temi dejavnostmi lahko pridobite
naslednje mehke vescine:

* sposobnost ucenja v medkulturnem
okolju in soglel_oyan az
mednarodnimi studenti.

samozavest
sposobnost dela v skupinah.

kriticno misljenje, npr. zacetna
sposobnost razmisljanja o razlicnih
dldlqll(<t|cn|h metodah in razumevanje
razlik.

zaCetna sposobnost samoocenjevanja
pridobljenih spretnosti.
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/nanje anglescine

Vadite svoje znanje
anglescine z drugimi
studenti.

Pomembno je, da se
naucite tujega jezika in ga
uporabljate v svojem
poklicu.

Project Code; 2021-1-IM02-KAZ20:-SCH-QO0032798
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FPhonics/Beginning

Speaking\\riting

Reading Public Reference

Structure Punctuation

Spelling Proofreading Alphabet

Composition Capitalization

rd
Rhyming

anguage

study

Waords
Sp-eeci'1A rtS Sentence
Comprehension
Parts L "
wwn | IStening
SKill
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https://worditout.com/word-cloud/2722598
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Digitalna znanja in spretnosti

Pridobite moZnost uporabe BEER ~ ece
digitalne tehnologije za TH T e
ucenje in zabavo, kot so w w2
videoposnetki, brezplacne | o ) * :
aplikacije, predstavitve, o—

spletne ankete.
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Internacionalizacija @ Home

Udelezite se mednarodne
izkusnje brezplacno in brez
selitve.

To moznost
internacionalizacije @

Home je mogoce razviti
tudi pred fizicno
mobilnostjo.
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Pripravljen - Pojdi!

Zdaj ste pripravljeni za delo!

Upam, da se boste zabavali ob
ucenju novih vescin!
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