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Handbok for larare

Riktlinjer for att stodja anvandningen av innehallet och verktygen for
att ova inlarningsprojekten pa ThINKER LAB-plattformen
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ThINKER LAB har for avsikt att bredda
utbildningsutbudet for studenter genom att vava
utbildningsvagar som ar mer kopplade till
sambyggande inlarningsprocesser baserade pa ett
laboratoriebaserat tillvagagangssatt.

Thinker Lab-plattformen har skapats genom ett EU-
finansierat projekt som syftar till att forbattra STEM-
kunskaperna hos studenter och inkluderande
larande.

Denna handbok riktar sig till larare som ar
intresserade av att tillampa metoden i sin skola.
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tillampa
arbetstekniker
som bygger pa
Tinkering och
skapande av billiga
fablabs, med
anvandning av
atervunnet
material

att oka
studenternas
STEM-kunskaper
genom metoder
for aktiv
inkludering
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Lararna kan hjalpa eleverna att forbattra olika

STEM-fardigheter under genomforandet av  gnal competences eatars P00 o
aktiviteterna, samtidigt som lirarna kan Tl ¢ e
forbattra olika fardigheter, t.ex:

e Undervisa inkluderande och framja
studenternas aktiva deltagande;

Anvandning av kostnadsfria onlineverktyg;

Empowering
Learnors

Forbattrad digital kompetens;

Upprattande och moderering av en
onlineplattform for gemensamma projekt;

Elevernas engagemang i kooperativt
larande.

Figure 2: Conceptual approach

Tama kuva, tekija Tuntematon tekija, kdyttooikeus: CC BY-SA
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I < Lararnas mjuka fardigheter

Lararnas mjuka fardigheter
forbattras tack vare interaktionen
med nya kollegor, i en
interkulturell miljo dar
kommunikation med andra

kulturer behovs, liksom
anpassningsformaga och
flexibilitet i undervisningen - var
redo att anpassa ditt sprak och din
didaktiska rytm!
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Genom att genomfora projektet far
lararna tillgang till en internationell
mojlighet och kan samarbeta med
sina kollegor utomlands och
experimentera med didaktiska
aktiviteter i ett interkulturellt och

engelsksprakigt sammanhang.
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FPhonics/Beginning

Speaking\\riting

Genom att delta i en Readng Publc Reterence

Punctuation
Structure Proofreading Alphabet

internationell upplevelse Gompositon gy, ™ Captatzatin

kan larare dva och Language

forbattra sina kunskaper i oy A e
engeISka ° rtS Comprehension

w” |istening
Skills

Tama kuva, tekija Tuntematon tekija, kayttdoikeus: CC BY-NC-ND
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Genom att implementera
Thinker Lab-metoden slar
lararna samman sina
erfarenheter av undervisning

med europeiska kollegor, med
hjalp av TINKERING och
LABORATORY-metoden.

Larare lar av varandra och
tillsammans utvecklar de nya
metoder och nya perspektiv
pa sin undervisning.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
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For att larare ska kunna sakerstalla att deras prestationer
ar effektiva for elevernas utveckling bor tydliga
utvarderingskriterier tillampas, for att sdkerstalla
framgang for bade elever och larare.
Utvarderingskriterierna bor vara specifika, matbara och
anpassade till utbildningsstandarder och mal.

=
|

A
b |
J

o s Overférbarhet och utvirdering

VA%

Tack vare utvardering kan larare forsta
hur val undervisnings- och
inlarningsstrategier fungerar for
eleverna och anpassa sina
undervisningsmetoder darefter.

‘, Project Code: 2021.1.T02-KAZ20.5CH-000032798
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Alignment Lararna bor tydligt definiera Se till Stt
UL jnldrningsmalen och anpassa Consistency
Objectives sina utvirderingskriterier till

dessa mal. Detta sakerstaller

att bedomningarna mater vad

eleverna forvantas lara sig.

utvarderingskriterierna ar
konsekventa i olika
bedomningar och bland olika
|larare eller instruktorer.

Det ar viktigt att tydligt
kommunicera Kriterierna ska vara rattvisa

Transparenc . . ce e . i
z i utvarderingskriterier till och opartiska och behandla
studenterna i borjan av varje alla studenter lika. Undvik alla
inlarningsmodul eller former av diskriminering eller

program. Oppenhet skapar favorisering.
fortroende och hjalper

studenterna att forsta hur

deras prestationer kommer

att bedémas.
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Ett kriterium ar ett anvandbart
bedomningsverktyg som  hjalper
larare att skapa tydliga
utvarderingskriterier, som listar alla
de specifika kriterier som elevernas
arbete ska visa, och Dbeskriver
kvalitetsnivan for varje kriterium.

En rubrik

re Executive Agency (EACEA] Neither the Eurapean Lin
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Exempel pa en rubric

TEACHER RUBRIC FOR SELF-ASSESSMENT OF CHALLENGE DESIGN

EXCELLENT LEVEL

ADEQUATE LEVEL

BASIC LEVEL

LOW LEVEL
1

4

3

2

1.1: The learner is at the
center of the challenge

Situations are provided for students to conduct
research and express their knowledge and
doubts: being responsible for the whole
investigation, drawing conclusions that allow
generalization, reflecting and taking into
account students' concerns.

Contexts are provided for students to
express their knowledge and doubts:
being responsible for part of the
research, reflecting and taking into
account students' concerns.

Students are given a topic to
explore in depth. Reflection
and learning is taken into
account.

Students are helped to
progress gradually in the
contents chosen by the
teachers.

1.2: It is associated with a
problem or a day-to-day
situation.

As a starting point, students take a situation or
problem from their daily life and go deeper
into it. At the end of the process, some
conclusions are drawn to apply to that
situation.

Students apply what they have
learned in their daily lives and draw
some conclusions.

Students carry out activities
related to their day-to-day
situations.

The activities carried out have
no connection with their day-
to-day life.

1.3: Cooperative work is
encouraged

In order for students to work cooperatively,
the following aspects are developed: positive
interdependence, individual responsibility,
group cohesion and effective communication.

Students work in teams and
collectively make decisions that affect
the final production of the project.

Students work in teams.

Each student does his or her
own work.

Project Code; 2021-1-IM02-KAZ20:-SCH-QO0032798
Funded by the European Union, Views and opinions expressed are hawever those of the authar(s) only and do not necessarily reflect those of the Europsan Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA) Neither the Eurapean Unian nar EACEA can be held responsible far them,

1.4: Active methodologies
used

Active learning methodologies are followed:
students search for information, analyze it
critically, ask questions about the content and

draw conclusions.

Some active learning strategies are

followed: students receive
information, analyze it, ask questions
and draw conclusions.

The students carry out some
active activities to acquire
knowledge.

Students receive information.
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1.5: Objectives are
appropriate

The objectives are excellent for developing
the basic competences of the stage, both
disciplinary and metadisciplinary, and are
completely related to the contents to be

studied.

The objectives are adequate to develop
the basic competencies of the stage and
are related to a certain extent to the
contents to be studied.

The objectives are
somehow related to
the basic competences
and the content of the
stage.

Objectives and content
are too sparse

1.6: Creativity is encouraged

The activities require students to create and
communicate a production based on the
knowledge and skills they are acquiring.

The activities require students to analyze
situations in depth in accordance with the
knowledge acquired.

The activities require
students to
understand the
contents and apply
them in new
situations.

The activities require
students to recall
and/or reproduce

information.

1.7: A variety of evaluation
tools are used

In addition to all of the above, a series of

tools are used for students to self-assess

and/or co-assess their own learning and
performance

The final activities and/or productions of
the challenge are evaluated by the
teacher following evaluation criteria (with
rubrics or evaluation scales) and providing
oral or written feedback.

The final activities
and/or productions of
the challenge are
evaluated following
the evaluation criteria,
but without
evaluation tools.

The challenge is not
evaluated or graded

1.8: Adapts to the school
environment and student

The design of the challenge has taken into
account the school environment and the

The design of the challenge has taken into
account the school environment and the

The designed
challenge can be

The challenge designed
is not suitable for the
environment and
students of the school

body diversity of the students involved. majority of the student body. suitable for any school .
where it will be
implemented.
& e
T
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<ERE) Aterkoppling

Studentundersokningar ar ett annat bra
satt att samla in feedback om din
undervisning. Dela ut enkaterna flera
ganger under aret och forsok att blanda

skal- eller sifferbaserade
bedomningsfragor med dppna svar for att
ge eleverna mojlighet att ge mer
detaljerad feedback.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
Funded by the European Union, Views and opinions expressed are however those of the authan|s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA], Neither the Eurapean Linkan nor EACEA can be held responsible far tham, ‘
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A Egenkontroll

Nar du for noggranna register over dina egna
utvarderingar ar det enkelt att jamfora dina
strategier fran lektion till lektion och fran ar till
ar. Det gor det ocksa enkelt att ta en
omfattande titt tillbaka pa hur din
undervisningspraxis och karriar har utvecklats -
och det kan vara ganska givande. Larare kan
anvanda en uppsattning fragor for att
sjalvutvardera sig sjalva.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
Funded by the European Union, Views and opinions expressed are hawevar those of the authar|s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA] Neither the Eurapean Unsan nor EACEA can be held responsible far them, ‘
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1. Undervisningsuppldagg och undervisningsmetoder:

Engagerar jag eleverna pa ett effektivt satt i inlarningsprocessen?

Ar mina undervisningsmetoder och material relevanta och uppdaterade?
Anpassar jag min undervisningsstil till olika elevers behov och
inlarningsstilar?

2. Hantering av klassrummet:

J

J

J

Hur bra ar jag pa att uppratthalla en positiv och inkluderande
klassrumsmiljo?

Hanterar jag storande beteende och uppratthaller disciplinen pa ett effektivt
satt?

Framjar jag ett sdakert och respektfullt inlarningsutrymme for alla elever?

3. Planering av lektioner:

J

J
J

Ar mina lektionsplaner tydliga, organiserade och i linje med ldroplanens
mal?

Ger jag tydliga inlarningsmal och resultat for varje lektion?
Anvander jag en mangd olika resurser och hjalpmedel for att forbattra
undervisningen?

4. Bedomning och aterkoppling

5. Kommunikation och samarbete:

(d  Hur val kommunicerar jag med elever, fordldrar och kollegor?
(1 Samarbetar jag med andra larare och annan personal for att férbattra skolmiljon?
O Arjag 6ppen for feedback och férslag fran andra?

6. Studentcentrerat fokus:
O  Skraddarsyr jag min undervisning for att mota mina elevers olika behov och férmagor?
O  Uppmuntrar jag kritiskt tankande, problemlosning och sjalvstandigt larande?
O  Hur val stodjer jag elevernas sociala och emotionella utveckling?

7. Tidsplanering och balans mellan arbete och privatliv:

O Hur hanterar jag min tid for att balansera undervisning, betygssattning och privatliv?
d Har jag en sund balans mellan arbete och fritid och undviker utbrandhet och stress?

8. Inkludering och rattvisa:

O Hur inkluderande och rattvis ar min undervisningsmetod, med hansyn till olika
studentbakgrunder?

O Tar jag upp fragor om férdomar och diskriminering i klassrummet?

O Vilka atgarder vidtar jag for att sdkerstalla att alla elever har samma majligheter att
lyckas?

O Hur nojd ar jag med min undervisning och min inverkan pa studenterna? e,

1 Ger jag eleverna konstruktiv feedback pa deras arbete i ratt tid? 9. Overgripande tillfredsstillelse:
3 Ar mina bedémningar anpassade till lirandemalen och réttvisa for alla
a%}f elever?
(1 Hur anvander jag utvarderingsdata for att anpassa mina
Project ©
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O Vilka specifika prestationer ar jag stolt 6ver, och vilka omraden vill jag forbattra? /j
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Stod fran skolledning och utbildningsansvarig

Stodet fran skolans styrelse och
utbildningsansvarige ar
grundlaggande eftersom de
utser en projektgrupp som ar
dedikerad till aktiviteten. Utan
deras stod kommer projektet
sannolikt att stota pa
svarigheter och inte na de
férvantade resultaten.

‘, Project Code: 2021.1.T02-KAZ20.5CH-000032798
Funded by the European Union, Views and opinions expressed are hawever those of the authar(s) only and do not necessarily reflect those of the Europsan Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA) Neither the Eurapean Unian nar EACEA can be held responsible far them, ‘
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e Ett projektteam: projektledare, larare

For ett bra genomforande av

aktiviteterna ar det viktigt att . . e
. - . e Samordnar projektteamet pa skolniva
involvera och engagera lararna i Projektledare och internationell niva. Overvakar att
alla STEM-amnen Samtidigt ir det alla aktiviteter lamnas in i tid.

grundlaggande att ha en

projektledare eller en medlem av
projektgruppen som ansvarar for

samordningen av aktiviteterna. Lirare y gﬁ’f;iamﬁ;ﬂgfe“ Ll el
Siffrorna arbetar tillsammans pa
skolniva och internationell niva.
Lo Bﬂé?f
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Elevernas engagemang

Forsok att engagera studenterna redan fran
borjan. Involvera dem i den europeiska
aktiviteten, stimulera deras nyfikenhet och
intresse for att lara sig aktivt och i grupp.

Samla dem alla i nationella och internationella
fardighetstavlingar, dar de lar kanna varandra,
atminstone virtuellt.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
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C}verall budget from 600 euro*

Viss digital utrustning och 3D PRINTER v ELECTRONICS

EQUIPMENT KIT

Ve r ktyg be h 6VS fé r att L Slicer for 3D printer : = I\“ D D e

with consumables

screwdrivers,
welder torch, pliers.

downfoadable fram

genomfora aktiviteterna. o ultmaker.com

Har ar en kort lista for att du ska
kunna borja fundera pa detta. ARDUINO KIT

with board, various sensors, -

cables, breadboard, . : RECYCLED
electronic components -

Arduino fde software : B
downloadable from

www.arduino.cc

* Some elements are coflective (oboratory equipment; others are equiprent of indiviclua) workstotions.
The budlget varies oocording to the number of workstotions. Find out more of wwwthinker-lob.eu
PLEASE NOTE: the loborotory must be equipped with of Ieast one computer.

Project Code: 2021-1-M02-KAZ20-SCH-000033728
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evenemanget

Att anordna ett Hackathon ar ett satt
att stimulera innovation genom att
|6sa en faststalld uppgift. Hackaton
kan organiseras pa en mangd olika
satt, men malet ar att driva ett
tidsspecifikt tavlings- eller

samarbetsevenemang med malet att
|6sa ett tidigare definierat problem
(eller att skapa en innovation).

Bl i)  Hackathon - hur man organiserar

Hackathons framjar
samarbete, ar inkluderande
och har mindre
innovationscykler. De kan vara
online eller pa plats.
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Tips pa hur du organiserar ett Hackaton

* Bestam malet for ditt hackaton - Ar malet att skapa en specifik STEM-
teknik eller att l6sa ett problem Ju tydligare mal, desto battre resultat;

e Bestam datum i god tid och bjud in deltagarna;
 Satt upp tydliga och kommunicerade regler i god tid;
 Valj pris. Ett stort eller flera mindre. Kontakta sponsorer;

* Anordna utbildningstillfallen for att gora STEM mer attraktivt och hoja
nivan pa laranderesultaten, bade for larare och elever som deltar i
hackaton.
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